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Fernando Pessoa

RESUMO



Este trabalho tem como objetivo identificar os componentes curriculares da
oceanografia trabalhados nas escolas do municipio de Serra Talhada, a fim de
subsidiar a criacdo de jogos pedagogicos que fardo parte da colecéo interativa do
Museu de Oceanografia da Unidade Académica de Serra Talhada (MO/UAST). Um
estudo sobre a percepcao dos alunos em relagdo a contetdos oceanogréficos foi
realizado para identificar quais as curiosidades dos alunos em relagdo ao ambiente
marinho. Para isso, procurou-se realizar um questionario para coleta de dados. No
qual, facilitara a populacdo do sertdo pernambucano conhecer o ambiente marinho
de diferentes formas, minimizando o desconhecido e misterioso para 0S mesmos.
Avaliando a percepcado dos alunos em relacdo ao seu conhecimento sobre a
oceanografia, identificando os conteddos. O questionario semi-estruturado foi
aplicado as escolas publicas e privadas da zona urbana do municipio de Serra
Talhada. Cerca de 90 alunos foram entrevistados. Os resultados demonstraram que
62% afirmaram ndo conhecer o mar. Os meios de comunicacgao (televiséo, radio e
internet) sdo os principais canais utilizados para aquisicdo de informacfes sobre
este ambiente. Entre os conteldos que mais despertam interesse nos entrevistados,
o relevo marinho e biodiversidade marinha foram os mais citados. Os jogos foram
apreciados pelos respondentes que afirmaram ser uma excelente ferramenta para

uso didatico.

Palavras-chave: Componentes curriculares; Jogos; Oceanografia.

ABSTRACT



This work aims to identify the components of oceanography curriculum taught
at schools in the municipality of Serra Talhada in order to subsidize the creation of
educational games that will be part of the collection of the Museum interactive of
Oceanography Academic Unit of Serra Talhada (MO/UAST). A study on the
perceptions of students in relation to oceanographic content was performed to
identify the curiosities of students in relation to the marine environment. For this, we
tried to carry out a questionnaire for data collection. In which will facilitate the
population of the interior of Pernambuco know the marine environment in different
ways, minimizing the unknown and mysterious to them. Assessing the perceptions of
students regarding their knowledge of oceanography, identifying the contents. The
semi-structured questionnaire was administered to public and private schools of the
urban area of SerraTalhada. About 90 students were interviewed. The results
showed that 62% reported not knowing the sea. The media (television, radio and
internet) are the main channels used to acquire information about this environment.
Among the content that most respondents awaken interest in the marine environment
and marine biodiversity importance were the most frequent. The games were

enjoyed by the respondents that claimed to be an excellent teaching tool to use.

Keywords: curriculum components; games; oceanography.
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1. INTRODUCAO

A oceanografia é a ciéncia que coleta e interpreta informacfes sobre as
condi¢cbes fisicas, quimicas, biolégicas e geologicas dos ambientes aquaticos
(MAGLIOCA, 1987). Analisa a composicdo de lagunas costeiras e estudrios,
atuando no gerenciamento integrado em areas costeiras, monitorando obras e
instalacdes para assegurar a preservacdo ambiental (KRUG, 2009). Desenvolve
técnicas de exploracdo dos recursos naturais e minerais dos mares e avalia os
efeitos das atividades humanas sobre o ecossistema, buscando preservar a flora e a
fauna oceénica (KRUG, 2009). No ensino superior, a oceanografia € um
componente obrigatorio nos cursos de formacdo de Engenharia de Pesca, Biologia,
Oceanologia, Oceanografia. Nos niveis fundamentais da educacédo basica, ela é
tratada de maneira transversal nas disciplinas de ciéncias naturais, geografia,
biologia e histéria. Pesquisas nessas disciplinas sao essenciais para o despertar do
aluno ao conhecimento especifico exigido no ensino desses componentes.

O grande desenvolvimento da area de oceanografia ocorrido nos ultimos anos
resultou em um avanco consideravel na compreensdo sobre a importancia e o
funcionamento desses ambientes em relagdo ao padrdo climatico global e
consequentemente sua influéncia na biodiversidade do planeta. Este extraordinario
progresso deve-se ao enfoque multidisciplinar das pesquisas neste campo e a
importancia que esses ambientes estdo ganhando quando se fala em aquecimento
global. O crescente bombardeio de informacédo pela midia demanda uma grande
curiosidade da populacdo em desvendar os mistérios do ambiente marinho e com
isso entender a interagdo oceano-atmosfera responsavel pela distribuicdo do clima e
da vida em nosso planeta.

A percepcao dos alunos de Ensino Fundamental e Ensino Médio, em relagéo a
conteldos oceanograficos pode ser mensurada através da aplicacdo de
guestionarios para coleta de dados. Desta maneira, nos € permitido delinear
técnicas para o aprimoramento nos contetdos didaticos em geral, e em especial aos
conteudos voltados para ciéncia Oceanografica. Este enfoque tem o intuito de
verificar se de fato os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) voltados para
oceanografia estdo sendo passados para os alunos, na pratica, ou se continuam
apenas na teoria (SARAIVA ET AL., 2008).
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A Secretaria de Educacdo Fundamental (1997) cita que é necessario, no
processo de ensino e aprendizagem sejam exploradas: a aprendizagem de
metodologias capazes de priorizar a construcdo de estratégias de verificacdo e
comprovacdo de hipoteses na construcdo do conhecimento, a construcdo de
argumentacao capaz de controlar os resultados desse processo, o desenvolvimento
do espirito critico capaz de favorecer a criatividade, a compreensdo dos limites e
alcances logicos das explicacfes propostas. Além disso, € necessario, executar
primeiro a dinamica de ensino que favoreca ndo s0 o descobrimento das
potencialidades do trabalho individual, mas também, do trabalho coletivo.

Atualmente tém se aumentado o uso de jogos didaticos como ferramenta
pedagogica em salas de aulas do Ensino Fundamental e Médio. Através dos jogos,
varios objetivos pedagdgicos podem ser atingidos. Os principais estao relacionados
a cognicdo (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, fundamentais para
a construcdo de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e da
estima e atuacdo no sentido de estreitar lacos de amizade e afetividade);
socializacdo (simulacdo de vida em grupo); motivacdo (envolvimento da acado, do
desfio e mobilizagao da curiosidade) e criatividade (MIRANDA, 2001).

O jogo didatico torna-se uma opcao divertida e facil, encontrada para completar
0s espacos deixados pelo método de conhecimento e interagdo em grupo,
propiciando uma atividade de novos conhecimentos e aprendizagem informal.

Alguns elementos caracterizam os diversos tipos de jogos (PASSERINO, 1998),
entre eles: A capacidade de absorver o participante de maneira intensa e total, clima
de entusiasmo, sentimento de exaltacéo e tensdo seguidas por um estado de alegria
e distensado, envolvendo o emocional, a espontaneidade e a criatividade, a limitacdo
de tempo, a duracdo do jogo com um inicio um meio e um fim, a limitacdo de
espaco, sendo reservado, independente da forma que assuma, e a existéncia de
regras. Cada jogo se processa de acordo com as regras que determinam o que
“vale” ou ndo dentro do mundo imaginario daquele jogo, auxiliando no processo
social das criangas. A estimulacdo da imaginagdo, da auto-afirmacéo e da
autonomia. E essa abordagem complementa os principais fatores abordados nos
jogos em um contexto geral (PASSERINO, 1998).
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O divertimento que um jogador obtém através de um jogo pode ser dividido em
duas fases, processo e recompensa, respectivamente (HARLOW, 2004). Na fase de
processo conhece-se a forma de jogar, a interface, os niveis, o conteudo e interacao
do jogo. Na fase recompensa, 0 sujeito sente a satisfacdo onde o sucesso dos
vencedores pode ser avaliado (HARLOW, 2004).

Assim, o jogo se torna de grande valia (MAURICIO, 2009) quando ganha espaco
como instrumento no aprendizado de forma lddica, pois os alunos ficam
interessados a medida que este os ajuda a compreender novas descobertas, novos
conhecimentos, uma nova maneira de ver o mundo.

Independentemente de época, cultura e classe social, os jogos e brinquedos
fazem parte da vida das criancas e dos jovens, pois elas vivem em um mundo de
fantasia, de encantamento, de alegria, de sonhos onde a realidade e o faz-de-conta
se confundem (MAURICIO, 2009). Nas sociedades de mudancas aceleradas em que
vivemos, somos sempre levados a adquirir competéncias novas, pois é o individuo a
unidade basica de mudanca. A utilizacdo de brincadeiras e jogos no processo
pedagogico faz despertar o gosto pela vida e leva as criancas e 0s jovens a
enfrentarem os desafios que Ihe surgirem (MAURICIO, 2009).

Museus que é de uma instituicdo, sem fins lucrativos, a servico da sociedade e
do seu desenvolvimento, aberta ao publico e que adquire, conserva, investiga,
difunde e expde os testemunhos materiais do homem e de seu entorno, para
educacao e deleite da sociedade (ICOM, 2001), com o envolvimento da comunidade
educativa e a servi¢o da sociedade.

Dentro de museus, 0s jogos podem ser aplicados como atividades que valorizem
o conhecimento e vivéncia dos alunos diante do ludico, ajudando na consolidacéo do
conhecimento. O Museu de Oceanografia da Unidade Académica de Serra Talhada
tem como proposta apresentar a oceanografia trabalhada nas escolas de maneira
transversal, associado ao ambiente ludico dessas criancas de maneira a ajudar no
entendimento basico de conteddos de ciéncias, histéria, geografia, quimica, fisica e
biologia. Na forma de contribuir com a construgdo deste ambiente interativo, jogos
didaticos foram criados para melhor favorecer o entendimento do contetdo de forma
divertida e motivante. O museu mantera uma exposicao publica interativa sobre a
vida e dindmica dos oceanos, apresentada em painéis, maguetes, sala multivideos,

organismos conservados, laboratorio experimental e exposicdo de equipamentos
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nauticos e oceanograficos. O museu serd composto de sete espacos interligados
gue apresentardo cada parte da oceanografia.

Neste sentido a construcdo de um acervo interativo em Museus voltados para
criancas e jovens sao fundamentais para despertar a valorizacdo por esses espacos
publicos. O Modelo de Museu da Crianca (VALENCA, 2006) esta sendo utilizado
para compor a estrutura do Museu Interativo de Oceanografia (MIO/UAST), que tem
como importancia a elaboracéo de recursos didaticos, com enfoque nos Parametros
Curriculares Nacionais, a exposicdo de materiais mencionados pelos alunos nos
questionarios, e a explanacado da oceanografia. Este acervo esta sendo construido
com base nas demandas das escolas publicas e privadas da zona urbana do
municipio de Serra Talhada-PE.

Com a criacdo deste espaco interativo, a universidade passara a cumprir 0 seu
papel com a sociedade, de transpor o conhecimento além muros, de forma a
dialogar com a comunidade, acrescentando-lhe a vontade de descobrir os mistérios
do mundo oceanico. Além de criar através de visitacbes publicas de escolas, um
espaco de ensino-aprendizagem no campo da ciéncia, histéria, fisica, quimica e

geografia.
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2.

OBJETIVOS

2.1. Geral

Identificar os componentes curriculares da oceanografia trabalhados nas

escolas do municipio de Serra Talhada, como ferramenta na avaliacdo da percepcao

e na geracdo de conteudo para o Museu Interativo de Oceanografia da Unidade

Académica de Serra Talhada.

2.2. Especificos

1.

Avaliar a percepcdo dos alunos das escolas da cidade de Serra Talhada com
relacdo ao seu conhecimento sobre a oceanografia;

Identificar os conteddos ministrados em sala de aula pelo professor que abordam
a oceanografia de maneira direta ou transversal;

Subsidiar acdes de conteudos oceanograficos voltados para ambientes de
aprendizagem informal, em especial o Museu Interativo de Oceanografia da
Unidade Académica de Serra Talhada (MIO/UAST);

Criar jogos pedagodgicos para compor o acervo do Museu Interativo de
Oceanografia da UFRPE/UAST  (Universidade Federal Rural de
Pernambuco/Unidade Académica de Serra Talhada); e

Avaliar a eficiéncia dos jogos como ferramenta didatico-pedagogica.

16



3. METODOLOGIA

3.1. Conteddos ministrados nas escolas de Serra Talhada que abordam a

oceanografia de maneira direta ou transversal

As escolas escolhidas para a avaliacdo do conteudo didatico foram cinco,
conforme um sorteio para andlise da oceanografia. Entre muitos livros analisados,
seis foram escolhidos para a analise de como os autores abordam a oceanografia.

Os livros didaticos utilizados pelas escolas foram avaliados de acordo com seus
componentes curriculares, avaliando-se quais teméticas que se enquadravam na
discussdo da oceanografia. Os livros didaticos foram utilizados por retratar o
conteudo que é repassado para os alunos e por serem utilizados na elaboracdo do
plano de ensino dos professores (BASTOS E JUNQUEIRA, 2010).

Os livros didaticos utilizados foram do sexto ao nono ano do ensino fundamental,
seguindo a metodologia descrita em SOUZA ET AL. (2010). Os livros trabalhados
nas escolas sao distribuidos pelo Governo Federal, para todos os alunos da rede
publica do pais e em especial os livros adotados pelas escolas publicas do municipio
de Serra Talhada.

Os exercicios, ilustragbes e conteludos relacionados a oceanografia foram
separados considerando as quatro partes da oceanografia (quimica, fisica, biologica
e geoldgica). As abordagens dos livros das escolas foram classificadas como
Tedrica (T) aquelas que apresentavam apenas texto remetendo ao assunto; Figura
(F) quando no livro eram utilizadas apenas as imagens que remetiam a
oceanografia; e Ambas (A) quando os conteudos tinham abordagem realizada

através de textos e figuras.

3.2. Avaliacdo da percepcdo dos alunos das escolas de Serra Talhada

Para identificagdo das demandas relacionadas a Oceanografia trabalhadas nas
escolas de Serra Talhada-PE foram realizadas visitas as escolas e aplicados
questionarios aos alunos. A aplicacdo do questionario piloto foi realizada no periodo

de maio de 2010. Um questionario piloto foi aplicado progressivamente aos alunos
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que apresentavam o mesmo perfil do publico alvo deste trabalho (RICHARDSON,
2007). Apo6s aplicacdo do questionario piloto (Apéndice 1) foi realizada uma
reestruturacdo do questionario para aplicacdo do questionario final (Apéndice 11). A
reestruturacado do questionario foi devido a maioria dos alunos néo responderem as
perguntas abertas.

O questionario final foi aplicado no periodo de maio até outubro de 2010. O
questionario semi-estruturado era composto por 33 questdes divididas em cinco
sessOes tematicas. A primeira sessao tratava da identificacdo do respondente, bem
como os dados sociodemograficos do sujeito. A segunda e a terceira parte tratavam
da definicdo da ciéncia oceanografia e o0 conceito de museu, respectivamente. A
guarta trabalhou a percepcédo do sujeito sobre os conteddos da oceanografia e os
conteudos ministrados em sala de aula correspondentes a tematica de estudo. E a
dltima parte, avaliou a percep¢do do sujeito em relagdo aos produtos oriundos do
mar, bem como seu consumo pelo sujeito questionado. Os dados coletados tinham
como objetivo identificar o conhecimento dos alunos sobre animais e o ambiente
marinho, que sado tratados em sala de aula pelo professor de maneira direta ou de
forma transversal em outras disciplinas como por exemplo, ciéncias/biologia (dgua,
terremotos, ciclo da agua, entre outros).

A abordagem aos alunos foi realizada em sala de aula, durante um intervalo de
40 minutos do periodo de aula para aplicacdo do mesmo. Foi realizada uma
apresentacao dos objetivos da aplicacdo e dada orientacdo de como eles deveriam
responder ao questionario. Este foi entregue a cada um dos presentes de forma que
0S mesmos pudessem respondé-lo de maneira individual expressando livremente
sua percepcao aos temas citados. As séries para aplicacdo do questionario foram
escolhidas aleatoriamente através de sorteios ao chegar as escolas.

Os dados foram tabulados e analisados através do programa SPSS (Statistical
Package for the Social Sciences). Na andlise das questdes abertas foram
preservadas a escrita do entrevistado, de forma a analisar a percepcdo dos alunos

no tocante a Oceanografia e Museologia.
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3.3. Criacao de jogos didatico-pedagdgicas sobre a oceanografia

Com base nos resultados encontrados através da avaliacdo dos conteudos
didaticos nos livros e da curiosidade apontada pelos alunos nas respostas aos
questionarios, duas teméticas foram escolhidas para serem trabalhadas no formato
de jogos didaticos: relevo submarino e animais marinhos. Essas tematicas foram
utilizadas para elaboracdo de dois jogos com fins didaticos denominados
respectivamente de Trilha Oceénica e Habitat Marinho.

O jogo denominado “Trilha Oceanica” (Apéndice IIl), tem como objetivo
atravessar o oceano Atlantico e reconhecer as feicbes presente no assoalho
marinho. No minimo dois alunos participardo do jogo, que podera ficar exposto no
chéo. Através do uso de dados e pinos, o discente seguira em trilha para atravessar
0 Oceano Atlantico, conhecendo o relevo marinho. Ganha o jogo, o aluno que
atravessar primeiro a trilha.

Ja o jogo “Habitat Marinho” (Apéndice 1V), apresenta como objetivo observar a
percepcdo do aluno ao relacionar os animais marinhos ao habitat ao qual eles
pertencem. Os alunos participantes do jogo, onde um painel fica exposto sobre a
mesa ou chédo, e os participantes tém que relacionar o animal equivalente ao seu
habitat. Os animais presentes no tabuleiro foram: o cavalo-marinho, a agua-viva,
bivalve, golfinho, peixe, corais e tartaruga. Esses animais foram escolhidos por
serem considerados “carismaticos” pela populacado, em especial pelas criancas. Em
relacdo aos habitats presentes no tabuleiro, foram apresentados: a coluna d’agua, o
sedimento de fundo e um substrato rochoso. A identificacdo foi realizada através de
dicas que eram anunciadas apds a escolha do organismo. Um exemplo de dica
sobre o habitat do organismo para o aluno identificar € o do bivalve: “para ficar
fechadinha, é preciso ter algo para fixar minha conchinha”. Através dessas dicas os
alunos fixam a figura do animal sobre o tabuleiro com o habitat. Ganha o jogo, o
participante que apresentar maior niumero de respostas corretas, relacionando o
organismo ao seu habitat.

Posteriormente, os jogos foram aplicados e avaliados de acordo com a resposta
do publico alvo aos elementos utilizados nos jogos, bem como seu potencial de

ferramenta didatica deste recurso em espagos publicos, como museus de pesquisa.
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3.4. Avaliar a eficiéncia dos jogos como ferramenta didatico-pedagogica.

Os jogos foram aplicados em duas escolas. Cada escola teve uma turma
escolhida de acordo com sua faixa etaria. Para cada escola foi escolhida uma faixa
etaria diferente, a fim de classificar a faixa etaria de cada jogo. Na primeira escola, o
jogo foi aplicado no dia 18 de outubro de 2011, no turno da noite. J4 na segunda
escola, a aplicacdo ocorreu no turno da manhéa, no dia 23 de novembro de 2011. Os
jogos foram aplicados com dois objetivos diferentes: utilizando o jogo como atividade
fixadora e complementar & aula; e como ferramenta motivadora/problematizadora do
conteudo a ser abordado em sala.

Na aplicacdo onde o jogo foi utilizado como instrumento complementar a aula,
uma aula (Apéndice V) ministrada por mim envolvendo a teméatica do jogo Trilha
oceanica foi abordada. Ap6s abordagem de aula, a sala foi dividida em grupos. Os
objetivos de cada um dos jogos foram explicados para realizagao da atividade.

Quando o jogo foi utilizado como fator problematizador da aula, uma pequena
abordagem dos obijetivos do jogo foi realizada logo no inicio da aula (Figura 1). Apos
a abordagem inicial, houve a divisdo da sala em grupos para utilizar o jogo. Ao
término do jogo, um questionario (Figura 2) contendo trés questdes abertas
(Apéndice VI) foi aplicado aos alunos para que os mesmos avaliassem a eficiéncia

do jogo diante dos objetivos pretendidos.

Figura 1: Explicacéo dos objetivos dos jogos.
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Figura 2: Aluno respondendo ao questionario.
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4. RESULTADOS

4.1. Avaliacao da percepcao dos alunos das escolas de Serra Talhada

4.1.1. Questionario piloto

No estudo piloto foram entrevistados 35 alunos, sendo 33 de escola particular e 2
de escola publica. O menor nimero de respondente de escolas publicas esta
relacionado a recusa da maioria dos alunos em responder aos questiondrios, devido
ao desinteresse e algumas das questdes serem abertas. Cerca de 70% dos
respondentes foram do sexo feminino e 29 % do sexo masculino, com faixa etaria de
9 a1l anos.

Apés a aplicacdo do questionario piloto com 33 questdes, observou-se a
necessidade de reestruturacédo de cinco perguntas e a inclusdo de outras duas. As
perguntas que foram reestruturadas deixaram de ser abertas e passaram a ser de
multipla escolha. As varidveis que tiveram seu padrdo de apresentacdo mudado
foram: “A série que estuda; Que programa pertence; O nivel de escolaridade da
mae; O nivel de escolaridade do pai; Produtos que ja ouviram falar oriundos do mar
e 0 seu preco”. Devido aos relatos dos alunos sobre o uso de produtos marinhos no
seu cotidiano, uma pergunta que continha este argumento foi inserida e
acrescentada a mesma percepcéo de quanto eles gastavam por esses produtos (sal,
bacalhau, sardinha, filé de merluza, atum, paté e shampoo). Outra pergunta
acrescida ao questionario, procurou saber quais praias ja foram visitadas pelos
respondentes, motivo para escolha da praia e a descricdo mental do que seria uma
praia. Os principais temas que nao foram compreendidos, a saber: a funcdo do

oceandgrafo; E saber a diferenca entre mar e oceano.
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4.1.2. Questionario final

a)Dados sociodemogréficos

Para avaliacdo da percepcao dos alunos das escolas de Serra Talhada em
relacdo ao seu conhecimento sobre o ambiente marinho, cinco escolas foram
visitadas, do total das 35 existentes na zona urbana do municipio. Apenas uma sala
foi visitada em cada escola, devido a determinacdo realizada pelo sorteio. Os
respondentes foram um total de 87 alunos, com idade variando de 10 a 32 anos. A
maioria dos entrevistados 51,72% foi do sexo masculino (Tabela 1), e cerca de 50%
dos respondentes estavam cursando o 1° ano do ensino médio (Tabela 1).

O ambiente marinho ainda € um mistério para os alunos das escolas publicas do
municipio de Serra Talhada. Cerca de 62% dos respondentes afirmaram néo
conhecer o mar, mas denotam sua curiosidade neste ambiente, principalmente em
tematicas relacionadas aos animais marinhos e ao relevo do fundo marinho, que

apesar de conhecerem eles tem curiosidade em conhecer (Figura 3).
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Figura 3: Tematicas que os alunos afirmaram conhecer através de
conteudos ministrados em sala de aula ou ainda através dos meios de
comunicacdo em massa.
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Tabela 1: Perfil sécio-demografico dos respondentes das escolas urbanas

de Serra Talhada.

Variavel %
Idade

10-12 5,7
13-16 34,5
17-19 29,9
20-22 1,15
>22 anos 1,15
NR 27,6
Género

Feminino 47,13
Masculino 51,72
NR 1,15
Série

Sexto ano 0
Sétimo ano 0
Oitavo ano 12,64
Nono ano 0
Primeiro ano 50,58
Segundo ano 24,14
Terceiro ano 12,64
Escolaridade da mae

1° a 4° série 41,18
5° a 8° série 25,88
1°a 3°ano 17,65
3° grau completo 14,11
Pés-graduacéo 1,18
Escolaridade do pai

1° a 4° série 43,68
5° a 8° série 28,74
1°a 3%ano 17,24
3° grau completo 10,34
Pés-graduacéo 0
Renda

<salario 48,75
delas3 42,5
3a4 6,25
de5al0 1,25
de 10 a 15 1,25
Mais de 15 0
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A maioria dos respondentes participa de programas educacionais do Governo
Federal (Figura 4) no turno da tarde, em que 66% dos respondentes sdo do Ensino
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Figura 4: Programas Educacionais que os respondentes participam.

Entre os que afirmaram conhecer, citaram como praias (Figura 5) visitadas: Boa
Viagem-PE (45%), Porto de Galinhas-PE (21,2%), Itamaraca-PE (12%), Jodo
Pessoa-PB (9%), Santos-SP (6,1%) e menos 4% de outras praias (Cabedelo-PB,
Tamandaré-PE, Maria Farinha-PE, Francés-AL, Sdo Miguel-SP).
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Figura 5: Praias citadas pelos alunos como conhecidas e/ou visitadas.
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Quando questionado em descrever o que um oceanodgrafo faz, a maioria dos

respondentes (78%) disseram que eles trabalham com mares e oceanos (Figura 6).
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Figura 6: Percepcao dos respondentes em relacdo a area de atuacao
de um oceandgrafo.

Aproximadamente 62% dos respondentes afirmaram conhecer um museu
(Tabela 2). Mas quando questionado no que espera ver em um museu
oceanogréfico, 27% dos alunos responderam ver coisas relacionadas com o oceano
(Figura 7), mas sem denotar muita propriedade em quais coisas seriam de maior

interesse (animais, plantas, objetos utilizados em estudos marinhos, embarcacoées).
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Figura 7: O que o aluno espera ver em um museu de oceanografia.
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Tabela 2: Percepgéo dos alunos em relagdo ao ambiente marinho.

Variavel %
Sabe o0 que é um oceanografo?

Sim 25,29
N&o 74,71
Sabe o que é um museu?

Sim 62,07
Nao 37,93
O que é um museu?

Antiguidade 82,35
Artefatos passados 17,65
Tem interesse na oceanografia?

Sim 58,62
Nao 41,38
Conhece praia ou mar?

Sim 38
N&o 62
Onde vocé escuta as palavras praia e mar?

Escola 0
Amigos 12,9
Pais 3,23
Jornal 6,45
Tv 61,29
Internet 6,45
Conversas 6,45
Revista 3,23
Parentes 0
Professores ja falaram de mar?

Sim 79,31
Nao 20,69
Os oceanos/mar influenciam no clima aqui no sertédo?

Sim 29,89
N&o 70,11
Usa algum produto que vem do mar?

Sim 70,11
N&o 29,89
Sabe sobre o mar?

Sim 55,17
Nao 44,83

27



A percepgao dos alunos em relagdo ao consumo de produto marinho foi relatado

através da frequéncia de uso do produto e o preco gasto para aquisicdo do mesmo.

A maioria dos respondentes afirmou usar com frequéncia o sal. Os peixes nobres

como os atuns e seus derivados foram os produtos menos consumidos (Tabela 3).

Tabela 3: Frequéncia de uso dos produtos marinhos encontrados em
supermercados de Serra Talhada.

Produto Frequéncia de uso % Média de Preco
pago (R$)

Sardinha

Raramente 53,85 1,67

Sempre 36,92

Nunca 9,23

Bacalhau

Raramente 85,24 14,10

Sempre 6,56

Nunca 8,2

Sal

Raramente 6,25 1,83

Sempre 89,06

Nunca 4,69

Paté de Atum

Raramente 30 1,20

Sempre 5

Nunca 65

Filé de Merluza

Raramente 18,75 4,50

Sempre 0

Nunca 81,25

Atum

Raramente 23,53 3,98

Sempre 0

Nunca 76,47

Shampoo de Algas

Raramente 13,04 10,33

Sempre 26,09

Nunca 60,87
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4.2. Conteudos ministrados nas escolas de Serra Talhada que abordam a

oceanografia de maneira direta ou transversal

Cerca de 50% dos livros séo tratados de maneira teorica, 45,9% abordam de
maneira tedrica e com figuras e menos 4,1% apresentam figuras (Tabela 4). De
maneira geral, esses livros abordam a oceanografia de forma indireta e ilustrativa

(Figura 8) dentro de seus conteudos de historia, geografia, ciéncias e biologia.

Tabela 4: Relacdo dos principais temas abordados e a forma de abordagem
encontrada nos livros didaticos que tratam da oceanografia: T- abordagem feita por

texto; F- abordagem feita por figura e A- abordagem que utiliza ambos 0s recursos.

Editora Titulo Ano  Temas
ATUAL Introducao a Ciéncia 2001 Relevo submarino (A), Tectonismo (T), Erosdo (T), Recursos naturais
Geografia (T), Caracteristicas das aguas (T), Poluicdo (A), Clima (A), Atividade

econdmica(T).

FTD Ciéncias Natureza e Vida 1996 Animais aquaticos (A), Aves aquaticas (A),Reino Animdlia (A)Teia
alimentar Marinha (A).

SARAIVA Histéria e Consciéncia do 1996 Grandes navegagdes (A), Expansdo maritima e comercial (T).
Mundo

FTD Historia 1997 Expansé&o maritima (T).

SARAIVA  Geografia: Homem e Espagco 1996 Terremotos (T), Agentes externos do relevo (F), Distribuicdo geogréfica
das chuvas (A).

ATICA Ciéncia e Educagdo 2002 Composi¢do da agua (T), Propriedades fisico-quimica (T), Densidade
Ambiental (T), Ciclo da agua (A), Pressao(T), Estados fisicos (A), Massas d’agua
M.

Nos livros de ciéncias do sexto ao oitavo ano foi constatada uma maior
abordagem sobre os organismos marinhos. Ja nos livros do nono ano foi observado
gue eles discutem as propriedades fisico-quimicas da agua como composicao da
molécula de agua, propriedades fisico-quimica da &gua, densidade, pressao,
estados fisicos e massas d’agua.

Ja nos livros de historia do sexto ano a tematica é trabalhada indiretamente na
utilizacao das grandes navegacdes Espanholas, Portuguesas, Inglesas, Francesas,

expansao maritima e comercial dos oceanos.
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Nos livros de geografia do sexto ano, a oceanografia esta representada no relevo
submarino, no movimento das placas tectbnicas, erosdo marinha, no uso dos
recursos marinhos nas caracteristicas das aguas oceanicas, na poluicdo, no clima,
na atividade econdmica, na extracao de recursos naturais, tanto na forma de texto
guanto na forma de ilustragdes (Figura 8).

G

Figura 8: llustracbes que representam os contetudos relacionados com a
oceanografia encontrados nos livros do ensino fundamental utilizados na rede de
ensino publico de Serra Talhada. A- Grandes navegacdes; B-— Utilizacdo dos
recursos naturais; C- Atividade turistica; D- Ciclo da agua e Influéncia no Clima; E-
Tectonismo; F- Animais aquaticos e Aves aquaticas; G- Agentes externos do relevo
marinho.
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4.3. Avaliacao da eficiéncia dos jogos como ferramenta didatico-pedagogica.

Os resultados indicaram que os jogos despertaram o interesse do aluno em
conhecer a oceanografia, seja trabalhando sozinho ou em grupos, assim 0s jogos
motivam e proporcionam o aprendizado entre colegas.

Para o jogo “Habitat Marinho” a classificacdo etaria ficou definida entre 9 a 12
anos e o jogo “Trilha Oceanica” para maiores de 12 anos.

Durante as aplicacdes dos jogos as turmas principalmente na faixa etaria de 9 a
12 anos se sentiram entusiasmados em relagdo aos jogos. No entanto, para faixa
etaria acima de 12 anos, o jogo “Habitat Marinho” ndo teve muita funcionalidade uma
vez que as dicas para o habitat do animal ja sdo explicativas e redundantes para
eles.

A duracdo de cada jogo foi de aproximadamente 15 minutos, com uma breve
explicacdo da funcionalidade dos jogos e em outro momento, uma aula introdutéria
de aproximadamente 10 minutos. Os respondentes do questionario do jogo (62,5%)
disseram que o jogo foi 6timo e que os tabuleiros eram bem coloridos o que
facilitava o entendimento do jogo, em especial a trilha. Entretanto, eles disseram que
0 jogo poderia ter um pouco mais de dificuldade, outras dicas e os desenhos serem

maiores.
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5. DISCUSSAO

A oceanografia é o estudo dos oceanos, abrangendo e integrando todo o
conhecimento pertinente aos limites fisicos do oceano, a quimica e a fisica da agua
do mar, a biologia marinha e a geologia das margens e do fundo dos oceanos
(MAGLIOCCA, 1987).

Apesar da maioria dos alunos ndo conhecerem o mar, a ciéncia oceanografica
desperta interesse e curiosidade neles. Essa curiosidade € reflexo das davidas
geradas em sala de aula por ndo saber descrevé-las ao professor, ou pelo tipo de
abordagem dada aos assuntos transmitidos em sala de aula.

Eles retrataram, através de suas respostas, a curiosidade em desvendar os
mistérios desse ambiente, que pode ser apresentado aos mesmos através de
exposicfes em museus de ciéncias do municipio. Sendo assim, esses assuntos
podem/devem ser tratados com maior profundidade nas escolas, bem como em
ambientes de educacéo nao formal como 0s museus.

A palavra museu foi citada pela a maioria dos alunos, entendida como uma
instituicdo permanente e uma idéia arcaica de um espaco predominantemente
utilizado para exposicdo de pecas antigas, sem interatividade digital. O Museu
Interativo de Oceanografia da Universidade Federal Rural de Pernambuco, Unidade
Académica de Serra Talhada (MIO/UAST) vem apresentar a proposta de
interatividade e tecnologia com foco na construcdo e sedimentacdo de
conhecimentos.

No entanto, apesar do entendimento desta definicdo dos espacos de museu, a
associacao dos jogos ganha um espaco como ferramenta ideal da aprendizagem, na
medida em que propde estimulo ao interesse do aluno, principalmente com a faixa
etaria apresentada neste trabalho. O jogo ajuda-o a construir suas novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
pedagogico que leva o professor a condicdo de condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem (MARATORI, 2003).

Segundo ROJO (2005) jogos e outros recursos didaticos podem ser utilizados em
sala de aula, como uma forma de quebrar as caracteristicas tradicionais de sala de
aula e problematizar os componentes curriculares de maneira interessante e

divertida. Alguns desses recursos devem ser materiais impressos para circulagao em
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salas de aula, como recortes da imprensa noticiosa (jornais, revistas), os livros de
divulgacéo cientifica, os livros de literatura. Além dos impressos, outros materiais e
linguagens também estdo disponiveis em muitas escolas: videos, audios, jogos,
equipamentos laboratoriais, acesso a midias diversas — radiofbnica, televisiva, digital
(ROJO, 2005) e devem sempre que possivel serem utilizados para elevagcdo do
interesse pelos assuntos abordados, principalmente para ambientes ndo conhecido
pelos alunos. Para tanto, € necessario aplicar e escolher as maneiras de apresentar
ao discente os diversos tipos de material didatico.

O contetudo de oceanografia foi avaliado em seis livros do ensino fundamental
utiizado na rede de ensino publica do municipio de Serra Talhada. Quando
avaliados os contetdos didaticos nos livros das escolas de Serra Talhada, observou-
se gue os livros de ciéncias do sexto ao oitavo ano constituem conteudos voltados a
oceanografia, devido a influéncia da evolucdo dos seres vivos no ensino de ciéncias
(KRASILCHICK, 2008). Ja nos livros de historia do sexto ano, a tematica trabalhada
como ciéncia da oceanografia, em especial as expedicdes do HMS Beagle,
Challenger e James Cook que fizeram varios estudos sobre biologia, correntes,
ventos, profundidade, mapeamento, descoberta de espécies, que contribuem para
diversos conceitos e técnicas utilizadas até hoje em diversas ciéncias
(SCHMIEGELOW, 2004).

Durante muito tempo confundiu-se "ensinar" com "transmitir" e, nesse contexto, o
aluno era um agente passivo da aprendizagem e o professor um mero transmissor
de conhecimento (MARATORI, 2003). A idéia de um ensino despertado pelo
interesse do aluno acabou transformando o sentido do que se entende por material
pedagogico e pratica em sala de aula. O interesse dos alunos passou a comandar o
processo da aprendizagem, suas experiéncias e descobertas, o motor de seu
progresso e o0 professor um gerador de situacdes estimuladoras e eficazes
(MARATORI, 2003).

Os jogos educativos séo atividades ludicas que possuem objetivos pedagdgicos
especializados para o desenvolvimento do raciocinio e aprendizado do jovem
(RIEDER ET AL., 2004). A atratividade dos jogos desperta emoc¢ao, conduzindo o
usuario a uma experiéncia euforica de apreciacdo, que aumenta a motivacao para
enfrentar as situacoes apresentadas (VORDERER ET AL., 2004). Isso aconteceu na

aplicacdo dos jogos realizada nas escolas, em que foi possivel observar que o
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comportamento dos jovens foi de euforia quando se comentou da utilizacdo dos
jogos no inicio da aula.

Cada um destes possui um atributo que os tornam atrativos aos olhos de
criancas e adultos. A tematica oceanografia pode ser trabalhada com turmas de
diferentes faixas etarias e dentro dos componentes curriculares, dando varias
abordagens uma vez inserida em projetos pedagdgicos interdisciplinar. Através da
interdisciplinaridade a oceanografia podera ser trabalhada da histéria/geografia até a
biologia. O professor podera utilizar a rota de Expedicdo de Charles Darwin atraves
do Beagle para problematizar assuntos relacionados a ecologia e genética, como lei
do isolamento geografico e evolugcdo das espécies, respectivamente.

Neste sentido, o professor podera ser capaz de criar jogos para ajudar na
problematizacdo dos assuntos e na interdisciplinaridade do contetudo. A criacdo de
jogos poderd ser pensada para as atividades didaticas, para levar os alunos a
pensarem sobre o assunto, resolver problemas ou para compor um contetdo
(RANGEL-BETTI, 2001). No entanto, é necessario que se siga alguns passos:
estabelecer um objetivo para o jogo; criar as regras (que podem ser modificadas);
estabelecer se havera pontuacdo e/ou tempo; delimitacdo de espaco; material e
namero de participantes (RANGEL-BETTI, 2001).

De acordo com VYGOTSKY (1989), o lddico influencia enormemente o
desenvolvimento da crianca. E através do jogo que a crianca aprende a agir, sua
curiosidade € estimulada, adquire iniciativa e autoconfiangca, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo (VYGOTSKY,
1989). O potencial de aprendizagem destas exibicbes reside no fato de se
constituirem em experiéncias concretas, uma aprendizagem relevante e duradoura,
tanto para criangas como para jovens e adultos.

Pode-se perceber que os jogos da maneira que foram elaborados, ndo da para
serem utilizados no momento no museu, devido as suas caracteristicas utilizadas
para elaboracdo dos mesmos, ainda faltarem adequar as sugestdes e adaptar as
diferentes faixas etarias descritas neste trabalho.

Entretanto, foi possivel determinar os pontos positivos e negativos de cada jogo.
O jogo Trilha Oceanica, o tabuleiro poderia possuir mais casas e informacoes, e a
linguagem usada para cada dica ser menos técnica, mas obteve resultado positivo

na elaboracédo e na forma de se jogar. Ja& o0 jogo Habitat Marinho ndo obteve muita
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funcionalidade com a faixa etaria acima de 12 anos, devido suas dicas para o habitat
do animal j& serem explicativas, mas foi elogiado na elaboragéo do tabuleiro.

Assim, 0s jogos serdo reestruturados de acordo com as faixas etarias
determinadas, Ihes acrescentado mais dificuldades e dicas, como também aumentar
o tabuleiro dos jogos.

A melhor forma de aplicar os jogos é utilizando a ferramenta como atividade

fixadora e complementar a aula.
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6. CONCLUSOES

Os resultados deste trabalho ajudaram a subsidiar acfes de desenvolvimento de
conteudo para espacos de educacdo informal. Os resultados denotam que os
discentes do municipio de Serra Talhada apresentam interesse e gostariam de que
fosse aprofundado em sala de aula, conteddos referentes a oceanografia, ou que o
mesmo fossem objeto de exposicdo em espaco informais como museu de ciéncias.

Apesar da imensa quantidade de materiais distribuidos pelo Governo Federal e
dos recursos gratuitos na web, o professor pode ser capaz de complementar e
adaptar o livro didatico adotado e, até mesmo, de produzir jogos como ferramentas
didaticas, dando suporte aos conteudos pouco abordado em sala de aula. Assim,
para oferecer um material ideal aos alunos, é necessario que os livros tenham um
atrativo, como figuras, informacdes, curiosidades e temas que sdo abordados
frequentemente pela midia.

Os jogos, pelas suas caracteristicas, podem ser realizados para as mais
diferentes faixas etarias, basta adaptar as sugestdes e/ou propostas aumentando o
grau de dificuldade e a énfase para cada perfil de jogador.

Os alunos passaram a compreender os contetdos, a desenvolver a sua
criatividade, cognicdo e, principalmente mostrar que 0s jogos podem servir de
ferramenta didatico-pedagogica no ensino das ciéncias em especial nos contetdos

com tematicas voltadas a oceanografia.
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8. APENDICES

Apéndice I. Questionario piloto aplicado as escolas Methddio e Colégio Aplicacdo de Serra

Talhada, no periodo de maio de 2010.

1.Quantos anos completos vocé tem?

2.0 seu sexo é:
( Ymasculino ( )feminino

3.Que tipo de escola vocé estuda?
( )publica ( )particular

4.Qual é a série que vocé estuda?
Normal? ( ) sim ( )ndo

5.Se ndo, qual programa vocé pertence?

6.Qual seu turno?
( Ymanha ( Htarde ( )noite

7.Qual o nivel de escolaridade da sua mae?

8.Qual o nivel de escolaridade de seu pai?

9.Qual sua renda familiar mensal?
( Ymenos de 1 salério ( )1 a3 salarios ( )3 a4 salérios
( )5 a 10 salarios ( )10 a 15 salérios ( )mais de 15 salarios

10.Vocé ja ouviu falar em oceanografia?
()sim ( )ndo

11.Se vocé respondeu sim, onde vocé ouviu falar? (pode assinalar mais de uma resposta)

( )jornais/revistas ( )televisdo ( )através de amigos
( )através de seus pais  ( )naescola (' )internet
( )outros (escreva onde) ( )em palestras

12.0 que vocé acha que estuda a oceanografia?

13.Na sua opinido, o que um oceanografo faz?

14.Vocé sabe o que é um museu?

15.0 que vocé espera ver em um museu oceanografico?

16.VVocé gostaria de aprender mais sobre a oceanografia?

17.Vocé conhece uma praia ou mar?
( )Sim ( )Néo
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18.0nde vocé escuta/escutou essas palavras que vocé tem em mente?

19.Vocé pode descrever o que imagina ser um mar ou uma praia?

20.Vocé ja ouviu falar em;

( )Peixe ( )Camaréo ( )Caranguejo ( )Concha

( )Ostra ( )Algas ( )Tectonismo ( )Ondas

( )Marés ( )Baleia ( )Golfinho ( )Peixe-boi
( )Ondas ( )Praia ( )Regido costeira ( )Litoral

21.Na sua escola possui laboratorio?
()Sim ( )Néo

22.Se sua resposta foi sim, com que frequéncia voce utiliza?
( )Sempre ( )As vezes ( )Raramente  ( )Nunca

23.Em algumas das suas disciplinas os seus professores ja falaram do mar?
()Sim ( )Néo

24.Quais desses assuntos j& foram abordados em sala de aula pelos seus professores?
( )Agua ( )Propriedades fisico-quimica da 4gua

(' )Movimento tectdnico ( )Placas tectonicas

( )Expanséo maritima comercial ( )Pioneirismo portugués

(' )Navegacéo espanhola, francesa, holandesa e inglesa

( )Conseqliéncia econdmica das grandes navegagdes

( )Expansdo maritima de Portugal e a chegada no Brasil

( )Estados fisicos da matéria ( )Terremotos

( )Erosdo marinha ( )O vento e a circunstancia geral da atmosfera
( )O relevo submarino ( )As correntes maritimas

( )A salinidade da agua ( )Teia alimentar

( )Brisa maritima ( )Principais gases que comp8em a dgua
( )Composi¢do da agua ( )Pressédo da &gua

( JAgentes externos do relevo (' )Litosfera

( )Hidrosfera ( )Ciclo da agua

( )Oceanos - indico, Pacifico, Antartico, Artico

( )Mares ( )Classificagdo dos mares

( )Geleiras ( )Distribuicéo geografica das chuvas

( )Reino Animalia ( )Poriferos

( )Cnidarios ( )Moluscos

( )Peixes ( )Equinodermos

( )Crustéaceos ( )Aves aquéticas

( )Mamiferos aquéticos ( )Refracéo da luz

( )Massas d’agua ( )Densidade

( )Os oceanos e o efeito estufa  ( )Ondas

( )Regido costeira ( )Praia

( )Outros, qual?

25.0 que vocé gostaria de saber sobre o mar?

26. VVocé acha que existe diferenca entre:

- Mar e oceano? Se sim, qual?

- Praia e mar? Se sim, qual?




27.Vocé acha que os oceanos/mar influenciam no clima aqui no sertao?
()Sim ( )N&o

28.Se vocé respondeu sim, de que maneira?

29. Vocé usa algum produto que vem do mar?
( )Sim ( )Néao

30. Se vocé respondeu que sim. Quais produtos que usa?

31. Qual a frequéncia?
( )Sempre ( )As vezes ( )Raramente

32. Quanto vocé paga por esses produtos?

33. Se voceé respondeu que N&o. Usa algum ou ja ouviu falar desses produtos?

( )Sardinha ( )Atum

( )Bacalhau ( )Detergente de coco

( )Paté de Atum ( )File de Merluza

( )Atum de Robalo ( )Shampoo de Algas

( )Caviar ( )Protetor a base de algas
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Apéndice 1. Questionario reestruturado aplicado as escolas Publicas e Privadas da zona
urbana do municipio de Serra Talhada, no periodo de maio a outubro de 2010.

1.Quantos anos completos vocé tem?

2.0 seu sexo é:
( Ymasculino ( )feminino

3.Que tipo de escola vocé estuda?
( )publica ( )particular

4.Qual é a série que vocé estuda?
(' )sexto ano ( )sétimoano ( )oitavo ano (' )nono ano
(' )primeiro ano ( )segundo ano ( )terceiro ano

5.Se ndo, qual programa voceé pertence?
(' )projovem ( )EJA ( )avanca (' )Ensino integral
(' )fases (' )outros:

6.Qual seu turno?
( Ymanha ( )tarde ( )noite

7.Qual o nivel de escolaridade da sua mae?

( )1°a4°série ( )5°a8°série ( )1°a3°ano

( )3°grau incompleto  ( )3° grau completo

(' )ensino fundamental incompleto ( )ensino fundamental Completo

(' )ensino médio incompleto (' )ensino médio completo

(' )ensino superior incompleto (' )ensino superior completo
() pés-graduacéo

8.Qual o nivel de escolaridade de seu pai?

( )1°a4°série ( )5°a8°série ( )1°a3°ano

( )3°grauincompleto  ( )3°grau completo

(' )ensino fundamental incompleto ( )ensino fundamental Completo

(' )ensino médio incompleto (' )ensino médio completo

(' )ensino superior incompleto (' )ensino superior completo
() pos-graduacao

9.Qual sua renda familiar mensal?
( Ymenos de 1 salério ( )1 a3 salarios ( )3 a4 salarios
( )5 a 10 salarios ( )10 a 15 salérios ( )mais de 15 salarios

10.Vocé ja ouviu falar em oceanografia?
()sim ( )ndo

11.Se vocé respondeu sim, onde vocé ouviu falar? (pode assinalar mais de uma resposta)

( )jornais/revistas ( )televisdo ( )através de amigos
( )através de seus pais  ( )naescola (' )internet
( )outros (escreva onde) ( )em palestras

12.0 que vocé acha que estuda a oceanografia?

13.Na sua opinido, o que um oceandgrafo faz?

14.VVocé sabe o que é um museu?
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15.0 que voceé espera ver em um museu oceanografico?

16.VVocé gostaria de aprender mais sobre a oceanografia?

17.Vocé conhece uma praia ou mar?
( )Sim ( )Néo

18.Se vocé respondeu sim, quais praias voce ja visitou?

19.Qual o motivo que lhe levou a visitar essas praias?

20.0nde vocé escuta essas palavras praia e mar 0 que vocé tem em mente?

21.Vocé pode descrever 0 que imagina ser um mar ou uma praia?

22.Vocé ja ouviu falar em:

( )Peixe ( )Camardo ( )Caranguejo ( )Concha
( )Ostra ( )Algas ( )Placas tectonicas ( )Ondas

( )Marés ( )Baleia ( )Golfinho ( )Peixe-boi
( )Ondas ( )Praia ( )Regido costeira ( )Litoral
23.Na sua escola possui laboratério?

()Sim ( )Néo

24.Se sua resposta foi sim, com que frequéncia vocé utiliza?

()

Sempre ( )As vezes ( )Raramente  ( )Nunca

25.Em algumas das suas disciplinas os seus professores ja falaram do mar?
()Sim ( )Néo

26.Quais desses assuntos ja foram abordados em sala de aula pelos seus professores?
( )Agua ( )Propriedades fisico-quimica da dgua

( )Movimento tectonico ( )Placas tectdnicas

( )Expansdo maritima comercial ( )Pioneirismo portugués

( )Navegacéo espanhola, francesa, holandesa e inglesa

( )Conseqiiéncia econbmica das grandes navegacoes

( )Expanséo maritima de Portugal e a chegada no Brasil

(' )Estados fisicos da matéria ( )Terremotos

( )Erosdo marinha ( )O vento e a circunstancia geral da atmosfera
( )O relevo submarino ( )As correntes maritimas

( )A salinidade da 4gua ( )Teia alimentar

( )Brisa maritima ( )Principais gases que compdem a dgua
( )Composig¢do da gua ( )Pressdo da agua

( )Agentes externos do relevo ( )Litosfera

( )Hidrosfera ( )Ciclo da agua

( )Oceanos - indico, Pacifico, Antartico, Artico

( )Mares ( )Classificacdo dos mares

( )Geleiras ( )Distribuicdo geografica das chuvas

( )Reino Animalia ( )Poriferos

( )Cnidarios ( )Moluscos

( )Peixes ( )Equinodermos

( )Crustaceos ( )Aves aquéticas

( )Mamiferos aquaticos ( )Refracdo da luz
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( )Massas d’agua ( )Densidade
( )Os oceanos e o efeito estufa  ( )Ondas

( )Regido costeira ( )Praia

( )Outros, qual?

27.0 que vocé gostaria de saber sobre 0 mar?

28. Vocé acha que existe diferenca entre:

- Mar e oceano? Se sim, qual?

- Praia e mar? Se sim, qual?

29.Vocé acha que os oceanos/mar influenciam no clima aqui no sertdo?
()Sim ( )Néo

30.Se vocé respondeu sim, de que maneira?

31. Vocé usa algum produto que vem do mar?
()Sim ( )N&o

32. Com que frequiéncia?

Nome do produto Frequéncia Quanto paga pelo
produto?
(' )Sardinha ( )Raramente
Coqueiro ( )sempre
() nunca
( )Bacalhau ( )Raramente
(' )sempre
(' ) nunca
( )sal ( )Raramente
(' )sempre
( ) nunca
(' )Paté de Atum ( )Raramente
(' )sempre
(' ) nunca
(' )File de Merluza ( )Raramente
( )sempre
( ) nunca
(' )Atum Gomes da ( )Raramente
Costa ( )sempre
(' ) nunca
(' )Shampoo de Algas ( )Raramente
( )sempre
() nunca
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Apéndice I11. Tabuleiro do jogo Trilha Oceanica.
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Apéndice IV. Tabuleiro do jogo Habitat Marinho.

Fonte das imagens dos organismos marinhos:http://smartkids.com.br/desenhos-para-colorir/fundo-do-mar.html
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Apéndice V: Aula ministrada antes da aplicacéo dos jogos.
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Apéndice VI: Questionario aplicado apds a utilizagdo dos jogos.

Questionario

1. Quais os principais aspectos que vocé observou neste jogo?

2. O que vocé entendeu sobre o mar com estes jogos?

3. O que poderia ser melhorado?
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